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CONCEPTOS BASICOS  

MECANICA 

Es la parte de la física que estudia el estado de reposo o movimiento de los cuerpos 
bajo la acción de fuerzas y se divide en dos partes. 

ESTATICA Estudia el equilibrio de los cuerpos bajo la acción de fuerzas. 

DINAMICA Estudia el movimiento de los cuerpos  
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ESPACIO 
Es la región geométrica ocupada por los cuerpos cuya posición se 
especifica mediante longitudes y ángulos con respecto a un sistema de 
coordenadas. 

TIEMPO Es una medida de la sucesión de acontecimientos y en dinámica es una 
magnitud básica. 
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MASA 
Cantidad de materia que posee un cuerpo y es una medida de la inercia 
que este posee, que es la resistencia que este presenta a todo cambio 
de velocidad.  

FUERZA 
Es la acción de un cuerpo sobre otro, esta tiende a desplazar el 
cuerpo en la dirección de su acción, esta posee magnitud dirección 
y sentido por lo tanto son magnitudes vectoriales. 
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PARTICULA Se llama así a un cuerpo de dimensiones despreciables o elemento 
infinitesimal o diferencial de un cuerpo cuya masa es insignificante. 

CUERPO RIGIDO 
Un cuerpo se supone rígido cuando el movimiento relativo entre 
sus partes son despreciables o se consideran nulos. 
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ESCALAR Esta asociada a una única cantidad, no posee dirección y sentido 
ósea es un numero. 

VECTOR Es el que posee magnitud , dirección y sentido ; además de cumplir 
la regla del paralelogramo. 
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SISTEMA DE UNIDADES INTERNACIONAL 
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SISTEMA DE UNIDADES INGLES 
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OPERACIONES CON VECTORES 

SUMA 

RESTA 

MULTIPLICACION 
PRODUCTO 

CRUZ 

PRODUCTO 
PUNTO 
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SUMA Y RESTA DE VECTORES 

TRIANGULO 

METODO GRAFICO 

PARALELOGRAMO 

COMPONENTES 

METODO 
MATEMATICO 
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METODO DEL TRIANGULO 

Consiste en tomar los dos vectores y unir cabeza con cola, esto se logra ubicando un plano 
cartesiano de partida para ubicar el primer vector y donde termina este se ubica otro 
plano cartesiano para ubicar el segundo vector. 
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METODO PARALELOGRAMO 

Consiste en tomar los dos vectores y unirlos por la cola y el vector que atraviesa el 
paralelogramo que se forma es el vector resultante. 
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SUMA DE VARIOS VETORES 
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SUMA DE VARIOS VECTORES 
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DESCOMPOSICION DE FUERZAS EN EL PLANO 

Se puede utilizar este método siempre y 
cuando las fuerzas sean concurrentes. 
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MOMENTO DE UNA FUERZA CON RESPECTO A UN PUNTO 

El momento de una fuerza con respecto a un punto tiende a hacer rotar el cuerpo con 
respecto a un punto. 

Fuerza y distancia tienen que ser 
perpendiculares; por lo tanto 
busco as distancia perpendicular 
entre la fuerza y el punto o llevo a 
que la fuerza se perpendicular a 
la distancia. 


